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願景
二 成立新創園

培育新創
一 完善實證環境

創新轉型

三 群聚產業與人才
建構生態鏈

一 打造亞灣為5G AIoT 生活實證場域

二 建構高雄5G AIoT 產業鏈

園區
開發

智慧
設施

新創
鏈結

目標

策略

做法

人才
培育

場域
應用

產業
群聚

1 2 3 4

5 6

亞灣5G AIoT 創新園區推動方案
(110 -114)

打造亞灣區成為下世代科技應用先驅者

帶領產業與人才南向，使南北均衡發展
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完善園區實證環境

創新商 系統商 平台商 應用商

群聚產業與人才

1.園區開發
開發高軟二期，
提供優質企業進駐

2.智慧設施
Å5G及物聯網建設
Å開放架構網路

3.新創鏈結 Å獎勵補助、商業媒合
Å鏈結國際、優質環境

4.場域應用
Å流行音樂、港埠中心
Å高雄展覽、電競館

亞灣
5G AIoT

專案辦公室

5.人才培育

6.產業群聚

Å結合在地商機
Å厚植產業競爭力
Å建構培訓基地

Å補助產業
Å在地審查
Å共創合作
Å產業落地
Å技術創新
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六大推動做法



亞灣專案辦公室服務全面啟動
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第一次廠商說明會(7/6)
超過300位與會者參與亞灣開跑
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時間 議程/ 主題 單位/ 講者

13:30~14:00

14:00~14:06
̘

14:06~14:16

14:16~14:46

1. 5G AIoT

2.

3. 5G AIoT

4. 

5.

1. 5G AIoT /

2. /

3.A+ /

4. /

5. /

14:46~15:30 Q&A
5G AIoT /



場域應用 (1/2)

5G虛實互動影音娛樂 5G旅運智慧化服務

高雄港埠旅運中心

推動創新應用服務於亞灣重要場域落地
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高雄電競館 經濟部 高雄展覽館 經濟部

交通部高雄流行音樂中心 文化部/ 經濟部

5G無人機MR競賽 5G智慧虛實互動展覽

Å5G+MR
虛實競技
Å首創5G高
清直播
Å創新5G電
子搖控

Å5G Edge 
VR 互動展
演
Å無線眼鏡
雙向互動
Å真實沉浸
式VR體驗

ÅWEB AR 
虛擬看板
ÅVR跨國連
線展演
Å虛擬IP演
唱會

Å無人機港
區巡檢
Å自駕車旅
運接駁
Å橋式機AI-
OCR辨識



場域應用 (2/2)

Ǜ
1Ǜ 5G+
2Ǜ 5G
3Ǜ
4Ǜ

5ῐ 6ῐ 7ῐ 8ῐ 9ῐ 10ῐ 11ῐ 12ῐ 1ῐ

放視大賞
創意設計節( 4)

台灣國際扣件展
5G智慧會展( 2)

高雄電影節
VR體感( 1)

5G+MR
無人機競速( 1)

英雄聯盟校園盃
冠軍賽5G直播互動( 2)
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臺灣航港產業科技領航暨
5G AIoT 創新應用論壇

110年場域應用與活動時程規劃



簡報結束 恭請指導
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